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17 กรกฎาคม 2555 

ดร.วัชชริน ผดุงรัชดากิจ  แปล เรียบเรียง 

 
 บาสเกตบอล ฟบา 33 มีกติกาเฉพาะดังปรากฎอยูในขอตางๆ ของกติกา อยางไรก็ดีกติกาบาสเกตบอล

ทั่วไปทีม่ิไดระบุในกติกา FIBA 33 ยังมีผลบังคับใช รวมถึงสปริตของการแขงขันที่ตองยึดหลัก “Fair Play” และ 

“Sportmanship” อยูเสมอ 

ขอ  1 สนาม : Court 

 ใชขนาดคร่ึงสนามของสนามบาสเกตบอลทั่วไป โดยมขีนาดมาตรฐานเดียวกับสนามแขงขันบาสเกตบอล 5 

คน ของฟบา รวมถึงพืน้ที ่“ no-charge semi-circle” ทีอ่ยูบริเวณใตหวง 

ขอ  2 ทีม: Teams 

แตละทีมจะประกอบดวยผูเลนมากสุด 4 คน ( ผูเลน 3 คน ในสนาม และผูเลนสํารอง 1 คน )                       

ขอ  3 เจาหนาที่และผูตัดสิน: Game Officials 

 ในการแขงขันประกอบดวยผูตัดสิน 1 คน (referee) ผูจับเวลา 1 คน (time keeper) และ ผูบนัทกึคะแนน 1 

คน (score keeper) 

 หมายเหตุ: ฝายจัดการแขงขันสามารถจัดผูตัดสินปฏิบัติหนาที่ในสนาม 2 คนได  

ขอ  4 การเริ่มตนการแขงขัน: Beginning of the Game 

 4.1   ทีมที่แขงขันทัง้ 2 ทีม ลงสนามอบอุนรางกาย ไปดวยกัน (พรอมกนั) 

 4.2 ใหใชการโยนเหรียญเลือกการครอบครองบอลในการเร่ิมการแขงขัน และชวงการตอเวลาพิเศษ  

 4.3 ทั้งสองทีมตองมีผูเลนในสนามเพื่อเร่ิมการแขงขันทีมละ 3 คน 

หมายเหตุ: ขอที่ 4.3 และ 6.4 ไดถูกใชในการแขงขัน 3X3 World Tour, World Championships และรอบการ

คัดเลือกของรายการดังกลาวเทานัน้ (ไมถกูบังคับใชในระดับรากหญา) 
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ขอ  5 คะแนน: Scoring 

 5.1 ทุกคร้ังที่ยงิจากภายในพืน้ทีค่ร่ึงวงกลมสําเร็จ (พื้นที่ 2 คะแนนของบาสเกตบอล 5 คน) ได 1 คะแนน 

 5.2  ทุกคร้ังที่ยงิจากภายนอกพืน้ที่คร่ึงวงกลมสําเร็จ (พืน้ที่ 3 คะแนนของบาสเกตบอล 5 คน) ได 2 คะแนน 

 5.3 ทุกคร้ังที่ยงิจากการยงิประตูโทษสําเร็จ ได 1 คะแนน  

ขอ  6 เวลาการแขงขัน / ผูชนะการแขงขัน: Playing time/Winner of a Game 

 6.1 เวลาแขงขันปกติ 

   1 ชวงการแขงขันจะใชเวลา 10 นาท ีเวลาจะหยุดเดินเม่ือเกิดบอลตาย และการยงิประตูโทษ เวลาการ

แขงขันจะเดินเมื่อมีการสงลูกบอลเขาเลน (ทันทีที่ลูกบอลอยูในมือผูเลนฝายรุก) 

 6.2 ทีมใดก็ตามทีท่ําได 21 คะแนน หรือมากกวาไดกอนที่จะหมดชวงเวลาการแขงขันจะถือวาเปนฝายชนะ 

กติกาขอนี้จะใชกับชวงเวลาการแขงขันปกติเทานั้น (ไมรวมการตอเวลาพิเศษ) 

 6.3 ถาคะแนนเสมอกันเม่ือหมดชวงเวลาการแขงขันปกติ จะมีการพกั 1 นาท ีกอนจะตอเวลาพิเศษ หาก

ทีมใดทาํได 2 คะแนนกอนในชวงตอเวลาพิเศษถือวาเปนฝายชนะ 

 6.4  ทีมจะถูกปรับแพโดย “Forfeit” ถาถงึเวลาการแขงขันและยังมีผูเลนในสนามไมครบ 3 คน 

หมายเหตุ: หากนาฬิการการแขงขันไมสามารถเดินไดตามชวงที่กาํหนดไว ทาง FIBA เห็นวาควรกาํหนดคะแนนให

อยูภายในเวลาท่ีกาํหนดไดดังนี้ 10 นาท/ี 10 คะแนน หรือ 15 นาท/ี 15 คะแนน หรือ 20 นาที / 21 คะแนน 

ขอ  7 การฟาลว / การยิงประตูโทษ: Fouls/ Free throws 

 7.1  ทีมทีท่าํฟาวลครบ 7 คร้ังจะอยูในสถานการณที่ถูกยงิประตูโทษ 

 7.2 ผูเลนทีฟ่าวลครบ 4 คร้ังตองออกจากการแขงขัน 

 7.3 การกระทาํฟาวลขณะผูเลนกําลังทําคะแนน (act of shooting) ภายในพื้นที่คร่ึงวงกลม ทมีทีก่ระทาํ 

ฟาวลจะถกูยงิประตูโทษ 1 คร้ัง 
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 7.4  การกระทําฟาวลขณะผูเลนกําลังทําคะแนน (act of shooting) ภายนอกพื้นที่คร่ึงวงกลม ทีมที่กระทํา

ฟาวลจะถกูยงิประตูโทษ 2 คร้ัง 

 7.5 การกระทําฟาวลขณะผูเลนกําลังทําคะแนน (act of shooting) และการคะแนนสําเร็จ ทีมที่ถกูกระทํา

ฟาวลจะไดยิงประตูโทษอีก 1 คร้ัง 

 7.6 การกระทําฟาวลที่ไมใชการฟาวลขณะผูเลนกําลังทําคะแนน (non-shooting fouls) และเปนการฟาวล

หลังจากฟาวลทีมครบแลว ทมีที่กระทําฟาวลจะถกูยงิประตูโทษ 1 คร้ัง 

ขอ  8 Stalling: การถวงเวลา 

 8.1 การถวงเวลาโดยไมพยายามเลนตามเกมการแขงขันถือวาเปนการทาํผิดกติกา (violation) 

 8.2 หากสนามแขงขันมกีารจับเวลาการทาํยงิประตูอของฝายรุก (shot clock) จะตองยิงประตูภายในเวลา 

12 วินาท ีและเวลา shot clock จะเดินทนัทีเมื่อลูกอยูในมือผูเลนฝายรุก หรือผูเลนที่ไดครอบครองบอลหลังจากการ

ยิงประตูโทษสําเร็จ 

ขอ  9 How the Ball is played: การเร่ิมเลนบอล 

 9.1 ภายหลังจากการยิงประตูทัว่ไป (1 หรือ 2 คะแนน) และการยิงประตูโทษสําเร็จ: 

  - ผูเลนที่เสียคะแนนเร่ิมเลนบอลใหมดวยการเล้ียง หรือสงลูกบอลจากภายในสนามใตหวง (ไมใช

บริเวณเสนหลัง) ไปยังเขตพืน้ที่ภายนอกคร่ึงวงกลม  

  - พื้นที่บริเวณใตหวง “ no-charge semi-circle area” ถูกนาํมาใชกบัฝายปองกัน 

 9.2 ภายหลังจากการยิงประตูทัว่ไป (1 หรือ 2 คะแนน) และการยิงประตูโทษไมสําเร็จ: 

  - ถาฝายรุกไดครอบครองบอลหลังจากการยิงประตูไมสําเร็จสามารถทีจ่ะยิงประตูไดเลยโดยที่ไมตอง

สงบอลออกไปนอกพื้นที่คร่ึงวงกลมกอน 

  - ถาฝายปองกันไดครอบครองบอลหลงัจากการยงิประตูไมสําเร็จ บอลจะตองถูกนาํออกไปนอกพืน้ที่

คร่ึงวงกลมกอน (โดยการสง หรือเล้ียง) จึงจะสามารถยิงประตูได 
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 9.3 ภายหลังการถกูขโมย, และการเสียโอกาสการยิงประตู ฯลฯ: 

  ถาสถานการณดังกลาวเกิดภายในคร่ึงวงกลม ลูกบอลจะตองถูกสง/เล้ียง ออกนอกเขตพื้นที่คร่ึง

วงกลมกอน 

 9.4 การไดครอบครองบอลของทมีภายหลังจากบอลตายทุกสถานการณยกเวนการยิงประตูสําเร็จ ทมีที่ได

ครอบครองบอลจะตองสงบอลเขาเลนบริเวณตรงกลางนอกเขตพื้นที่คร่ึงวงกลมของสนาม 

 9.5 คําวา “นอกพืน้ที่คร่ึงวงกลม” เทาของผูเลนจะตองไมเหยียบเสน หรืออยูภายในคร่ึงวงกลม 

 9.6 ในสถานการณ “Jump ball” ฝายรับจะไดครอบครองบอล 

ขอ  10 Substitution: การเปลี่ยนตัวผูเลน 

 การเปล่ียนตัวสามารถกระทาํไดเมื่อเกิดบอลตายข้ึน 

ขอ  11 Time-outs: เวลานอก 

 แตละทีมสามารถขอเวลานอกได 1 คร้ัง (30 วินาที) ขอไดเมื่อเกิดบอลตายข้ึน 

 

 

 

 

 


